Информатика 

Общее количество часов:34ч.
 Учебник для  четвертого класса / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова. – 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011г.– 239 с.

Рабочая тетрадь для четвертого класса  2 части/ Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова. – 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011г.
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	№ урока
	Тема
	УУД
	Компьютерный практикум
	Домашнее задание
	Дата пред.
	Дата реал.

	Глава 1. 
Информация – 7 часов
	
	

	1.
	Человек и информация
	Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

Представление материала в табличном виде.
	-
	§1, вопросы, №№ 2, 4, 5
	
	

	2.
	Действия с информацией
	
	Таблицы в текстовом процессоре
	§2, вопросы, №№ 1,3, 5
	
	


	3.
	Объект и его свойства
	
	Изучение свойств таблиц текстового процессора
	§3, вопросы, №№ 
	
	

	4.
	Отношения между объектами
	
	Заполнение простейших таблиц
	§4, вопросы, №№
	
	

	5.
	Компьютер.
	
	Создание простейших таблиц в текстовом процессоре
	§5, вопросы, №№
	
	

	6.
	Повторение.
	
	Итоговая практическая работа по созданию таблиц в текстовом процессоре
	§1 – 5, задание на карточке
	
	

	7.
	Контрольная работа №1
	
	-
	-
	
	

	Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение – 9 часов
	
	

	8.
	Понятие 
	Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. 
Объединение предметов по общему признаку. 
Различение целого и части.

Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…». Элементарное обоснование высказанного суждения
	Знакомство с табличным процессором, его основными элементами
	§6, вопросы, №№
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	9.
	Деление и обобщение понятий
	
	Создание таблиц в табличном процессоре. Знакомство с функцией объединение ячеек.
	§7, вопросы, №№
	
	

	10.
	Отношения между понятиями
	
	Графическое оформление таблиц табличного процессора.
	§8, вопросы, №№
	
	

	11.
	Совместимые и несовместимые понятия
	
	Создание и заполнение таблиц в табличном процессоре.
	§9, вопросы, №№
	
	

	12.
	Понятия «истина» и «ложь»
	
	-
	§10, вопросы, №№
	
	

	13.
	Суждение
	
	Решение логических задач с помощью таблиц табличного процессора.
	§11, вопросы, №№
	
	

	14.
	Умозаключение
	
	
	§12, вопросы, №№
	
	

	15.
	Повторение
	
	Итоговая практическая работа по выполнению заданий в табличном процессоре
	§§6 -12, задание на карточке
	
	

	16.
	Контрольная работа №2
	
	-
	-
	
	

	Глава 3. Модели и моделирование – 8 часов


	
	

	17.
	Модель объекта
	Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. 
Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи.
	Вспомним инструменты графического редактора Tux Paint.
	§13, вопросы, №№
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	18.
	Модель отношения между понятиями
	
	Рисуем изображение экзотической бабочки
	§14, вопросы, №№
	
	

	19.
	Алгоритм
	
	Алгоритм нанесения надписи на рисунке
	§15, вопросы, №№
	
	

	20.
	Виды алгоритмов
	
	Нарисуем план расположения учебных мест в классе.
	§16, вопросы, №№
	
	

	21.
	Исполнитель алгоритма
	
	Изобразим шахматную доску.
	§17, вопросы, №№
	
	

	22.
	Алгоритм и компьютерная программа
	
	Нарисуем фигуры из элементов мозаики
	§18, вопросы, №№
	
	

	23.
	Повторение
	
	Итоговая работа «Изготовление витража»
	§§13 - 18, задание на карточке
	
	

	24.
	Контрольная работа №3
	
	-
	-
	
	

	Глава 4. Информационное управление – 7 часов


	
	

	25.
	Цели и основа управления
	Определение способов контроля и оценки деятельности; 
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; 
предвидение трудностей, 
нахождение ошибок в работе и их исправление.


	Вспомним, из чего состоит презентация.
	§19, вопросы, №№
	
	

	26.
	Управление собой и другими людьми
	
	Создаем презентацию, используя функции копирование и вставка.
	§20, вопросы, №№
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	27.
	Управление неживыми объектами
	
	Что такое анимация?
	§21, вопросы, №№
	
	

	28.
	Схема управления
	
	Знакомимся с гиперссылками
	§22, вопросы, №№
	
	

	29.
	Управление компьютером
	
	Создаём презентацию «Моя семья»
	§23, вопросы, №№
	
	

	30.
	Повторение
	
	
	§§19 - 23, задание на карточке
	
	

	31.
	Контрольная работа №4
	
	-
	
	
	

	32-34
	Повторение – 3 часа
	
	
	
	
	


